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Hungry Monkey

Hungriger Affe suchte verzweifelt nach seinem Frihstck,
einer késtlichen Bohne. Er bat die anderen Tiere des
Dschungels um Hilfe, aber erst als Kleine Ameise ins Ohr

von Kénig Tiger kroch, lieBen sie sich tberzeugen und
die Suche begann ...

Tails on Fire

Eines Nachts raubte Iguana das Feuer und floh damit
auf den héchsten Berg. Opossum brach auf, um der
Welt das Feuer zurtckzubringen, trickste Iguana aus
und rannte mit brennendem Schwanz davon.

Erst wahlt ihr - mit Blick auf die bereits aus-
liegenden Karten - je 3 Opossums
pro Runde. Im Spiel wird

dann immer die nachst-

héhere Zahl ausgespielt.

Konnte niemand anders

auf die oberste Karte

spielen, gibt es das Feuer

der Runde als Belohnung.

Und wird dabei ein

weiteres geklaut, ist die

Freude umso groRer!

Jeder hat eine
geheime Kartenreihe
vor sich. Um zu gewinnen,
musst ihr erst alle Hand-
karten und dann alle

aus eurer Reihe ausspielen.
Machtige Tiereffekte
sorgen fir noch mehr
SpaR!

Autor: Erik Andersson Sundén

lllustration: Sushrita
Bhattacharjee, Indien

Kategorie: Familien & Freunde,
2 Ablegespiel, Effekte auslésen

Autor: Thomas Sellner

lllustration: Mayra Guadalupe
Ornelas Ramos, Mexiko

Kategorie: Freunde, Gliick &
Taktik, clevere Kartenwahl 3




Fish & Katz

Die alten Fischbudenbesitzer auf dem beriihmten koreanischen Fischmarkt
Jagalchi brauchen manchmal ein Pduschen von der harten Arbeit. Wenn sie
mal ein Nickerchen halten, libernehmen ihre geliebten Katzen den Stand.
Diese loyalen Miezen lieben ihre Besitzer liber alles, aber Fisch lieben sie
auch. Was soll da schon schiefgehen?

Rein in die Katzenpfoten und ran an den Fisch! Auf 3 tatzt ihr alle
gleichzeitig auf je einen Fisch der Auslage. Wessen Pfote allein auf
einem Fisch ist, gewinnt diesen, - bei mehreren Pfoten
wandert der Fisch auf den Ablagestapel. Sets von
mindestens 3 gleichen Fischen
geben Tatzen-Punkte.

Enthélt die Tintenfisch-Erweiterung
fir mehr Interaktion!

Autor: Benjamin Leung
lllustration: Hami, Stidkorea

Kategorie: Familien, Karten
sammeln, stiRe Katzentatzen




Sweet & Spicy

Der Katzenbauch war furchtbar leer, es musste
was zu essen her. Zitrone-Chili? Warum nicht?
Hinein damit ins Katzgesicht!

Diese Familienvariante unseres ausgezeichneten \

Kartenspiels Spicy enthalt Superjoker, die bei
langerem Zogern weiterhelfen.

Der beliebte Spielablauf
bleibt ansonsten wie
gehabt: Spielt verdeckte
Karten und schummelt
den anderen dabei auch
mal eine falsche Zutat
oder Zahl unter.

OIS0

Autor: Zoltan Gyori
lllustration: Yoon Sung, Sidkorea

Kategorie: Familien & Freunde,
Bluffspiel, Halbwahrheiten




-Spicy -

Wenn GroBkatzen ihre Kréfte messen, versuchen sie einander mit
den schérfsten Gewirzen zu (iberbieten. Und so beglnnt ein unter-
haltsamer wie trénenreicher Wettbewerb’ t

Selbst der starkste Tiger kann nicht ununterbrochen hohe
~Mengen Chili, Wasabi oder Pfeffer verdriicken. Da ist Bluffen
- gefragt, denn’eine schlaue
GroRkatze kommt oft schon
damit durch, wenn Anzahl
~oder Gewdrz stimmen.
Ein klassisches Spielprinzip
wurde hier noch mal
- ordentlich aufgepeppt!

gone Famlllen " eundey
lalbwahrheiten
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Anansi Blaze

Manche sagen Anansi sei ein Schwindler — auf jeden Fall ist er eine Wohlan, mein Freund. Wenn du den Feuervogel wegen
Spinne und manchmal sogar ein Mensch. seiner magischen Federn fangen willst, werde ich dich

nicht aufhalten. Doch bedenke, der Wald ist voller dunkler
Geheimnisse und dieses Tier vermag sowoh! Gliick als auch
Unheil zu bringen. Sei also auf der Hut ...

In diesem Kartenspiel solltet ihr euch gut Uberlegen, welchen

Stich ihr machen wollt! Jeder Stich steht fiir eine Geschichte,
aber Geschichten, die nicht angekiindigt wurden,

sind nur wenig wert. Gemeinsam mit einem Unterstitzer

Anansi ist ein einzigartiges kénnen Karten ausge-
Stichspiel, bei dem ihr eure spielt werden, um den

Taktik standig anpassen nachsten Spieler heraus-
musst. zufordern. Wer sich so

eine gute Kartenhand
aufbaut, erringt am Ende
die wertvollsten Federn.

Q&

Autor: Cyril Blondel, Jim Dratwa
lllustration: Dayo Bajyegunhi,
Emmanuel Mdllalose, Siidafrika
Kategorie: Freunde, Stich-

10 ansage, Trumpfwechsel

Autor: (basiert auf dem russischen
- Kartenspiel-Klassiker Durak)
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EI:E'{‘EI lNlustration: Nadezhda Mikryukova,
il .l'i Russland
‘i'=t""_ﬁ . Kategorie: Freunde, Karten-
EE‘-.-.--.. i kampf, ungewdhnlich 11




Wordsmith

Bégen, lange und kurze Geraden, das ist euer
Handwerkszeug als Wortschmiede. Welches Wort
wirst du mit deinen Teilen bauen?

In Wordsmith baut ihr Stuck fur Stiick Buchstaben und Worter

- und zwar zeitgleich um die Wette! Lange Worter geben die
meisten Punkte, doch jeder will auch so viele Worter wie moglich
bauen, bevor die Runde endet. Und dann gibt es da noch diese
knifflige Kleinigkeit, dass immer alle Buchstabenteile benutzt
oder abgeworfen werden missen. Am Ende gibt es
namlich Bonuspunkte, fur die Spieler, die weniger Teile
abgeworfen haben.

Wordsmith — Wérter bauen fiir wahre Wortschmiede!

Q&

oren: Bill Eberle, Greg
eoter O




Decipher

Kombiniere schlau, um die geheimen Woérter der anderen als Erster zu
entschldsseln. Und wahle weise, wenn es an dir ist, ein geheimes Wort
zu bauen.

Decipher ist ein ganz besonderes Worter-Deduktionsspiel, denn ihr
benutzt Buchstabenteile in vier verschiedenen Formen, um Worter
zu bauen und zu erraten. In jeder Runde baut ein anderer Spieler ein
geheimes Wort und stellt sich den Fragen der anderen. Diese er-
fragen Teil fur Teil die einzelnen Buchstaben des gesuchten Wortes,
wahrend jeder von ihnen versucht das Ratsel zu l6sen.

Wer findet das geheime Wort zuerst?

Das Letter-Piece-Game-System ist eine besondere Art,
Buchstaben aus Teilen in vier Grundformen zu bauen.
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Kategorie: Familien & Freunde,

Wortspiel, Buchstabenratsel

I

15



7]

lritﬁ

i |
e 5=

Sl (W

]

|
i | m

= =

2ist echtes , Fingerspitzengefuhl®, um euren kulinarischen Kostlichkei- | = = =1t
topafe ieiga Wireeu vereien! Ud donanderen Mashiegern Meisors || 1| = B
ROCTICTTOFUCTILHCTT L{Ib’ < UJ}JU']LL verodIZCT 1, SCIIaUCl SICHICTICIT auCrl THGTIL il
-— — _._.__..l ——f — — —— — —— — -
Bei diesem auBergewohnlichen Geschicklichkeitsspiel solltet ihrim- B E E
mer die Temperatur eures Herds im Auge behalten und natdrlich/ist | ' 3
fURIcyPIRRs I8 "o lioe B g GOl ol D | B E e
Verbrannte oder verwurzte Gerichte wandern gnaden|os injden Mu ] B
eimer. Zum *‘;vrl: verleiht eine kurze Kaffeepause ¢ gleich neue El | 8 Bl
-3 e Wer'd noct n%ti\e Schwu g_uagv'e!(;'n E I T ;
= S|k ist; k die Gefahre d [Tlckeneiner-Grofikiic BRI B El
Br o & N % o 1} li.vg HA l‘)ln PC-I-‘ o o % - E. I ;!
Mt ohnv HnicGiodc Ul nmu Zuri vdadll JLC CN I ‘ 1

%.l

- 3

i || (e S

i (O]
1T TR T R

St & —

= . s
= |l
Bl ’
iAg e

i

il

B N |
CRLE 3L

S
=]
. EEC




VOLT

WILLKOMMEN IN DER ROBOT-KAMPFARENA! Die Menge schreit nach
funkensprihender Laser-Blast-Action und auch die Operators warten nur
noch auf den Startpfiff. LASST DIE KAMPFE BEGINNEN!!!

Bei VOLT seid ihr die Robot-Operators. Versucht beim ,Programmieren®
der nachsten 3 Schritte die Bewegungen der anderen vorauszusehen.
Schubst Robots in Gruben oder ballert sie mit eurem Laser weg,
moglichst ohne selbst etwas abzubekommen. Dabei zerstorte Robots
mussen nicht lange auf ihren nachsten Einsatz warten, sie starten in
der nachsten Runde neu. Blitzschranken, Energiewande, Gruben ...

die Arena von VOLT erwartet euch!

Autor: Emerson Matsuuchi
lllustration: Steven Hamilton, USA

Kategorie: Freunde, Taktik,
schneller Arenakampf
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Hungry Monkey S.2

Tails on Fire S.3

Fish & Katz S.4

Animal Poker S.6

Sweet & Spicy S.7

E-@ANIES

Worter knobeln

www.letterpiecegames.com
www.ltrpc.com

VOLT App
auf Android und iOS!



