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Hungry Monkey
Hungriger Affe suchte verzweifelt nach seinem Frühstück,  
einer köstlichen Bohne. Er bat die anderen Tiere des  
Dschungels um Hilfe, aber erst als Kleine Ameise ins Ohr  
von König Tiger kroch, ließen sie sich überzeugen und  
die Suche begann … 

Jeder hat eine  
geheime Kartenreihe  
vor sich. Um zu gewinnen, 
müsst ihr erst alle Hand- 
karten und dann alle  
aus eurer Reihe ausspielen. 
Mächtige Tiereffekte  
sorgen für noch mehr  
Spaß!

Tails on Fire
Eines Nachts raubte Iguana das Feuer und floh damit  
auf den höchsten Berg. Opossum brach auf, um der  
Welt das Feuer zurückzubringen, trickste Iguana aus  
und rannte mit brennendem Schwanz davon.

Erst wählt ihr – mit Blick auf die bereits aus- 
liegenden Karten – je 3 Opossums  
pro Runde. Im Spiel wird 
dann immer die nächst-
höhere Zahl ausgespielt. 
Konnte niemand anders 
auf die oberste Karte 
spielen, gibt es das Feuer 
der Runde als Belohnung. 
Und wird dabei ein  
weiteres geklaut, ist die 
Freude umso größer!  
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Autor: Thomas Sellner
Illustration: Mayra Guadalupe 
Ornelas Ramos, Mexiko
Kategorie: Freunde, Glück & 
Taktik, clevere Kartenwahl

Autor: Erik Andersson Sundén
Illustration: Sushrita  
Bhattacharjee, Indien
Kategorie: Familien & Freunde, 
Ablegespiel, Effekte auslösen
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Fish & Katz
Die alten Fischbudenbesitzer auf dem berühmten koreanischen Fischmarkt 
Jagalchi brauchen manchmal ein Päuschen von der harten Arbeit. Wenn sie 
mal ein Nickerchen halten, übernehmen ihre geliebten Katzen den Stand. 
Diese loyalen Miezen lieben ihre Besitzer über alles, aber Fisch lieben sie 
auch. Was soll da schon schiefgehen?

Rein in die Katzenpfoten und ran an den Fisch! Auf 3 tatzt ihr alle 
gleichzeitig auf je einen Fisch der Auslage. Wessen Pfote allein auf 

einem Fisch ist, gewinnt diesen, – bei mehreren Pfoten 
wandert der Fisch auf den Ablagestapel. Sets von 

mindestens 3 gleichen Fischen 
geben Tatzen-Punkte.
Enthält die Tintenfisch-Erweiterung 
für mehr Interaktion!

Autor: Benjamin Leung
Illustration: Hami, Südkorea
Kategorie: Familien, Karten 
sammeln, süße Katzentatzen
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Sweet & Spicy
Der Katzenbauch war furchtbar leer, es musste  
was zu essen her. Zitrone-Chili? Warum nicht?  
Hinein damit ins Katzgesicht!

Diese Familienvariante unseres ausgezeichneten 
Kartenspiels Spicy enthält Superjoker, die bei  
längerem Zögern weiterhelfen.  
Der beliebte Spielablauf 
bleibt ansonsten wie 
gehabt: Spielt verdeckte 
Karten und schummelt 
den anderen dabei auch 
mal eine falsche Zutat 
oder Zahl unter. 

Animal Poker
Willkommen bei Animal Inc.! Werde Teil eines großartigen 
Teams und erfülle deine Karriereträume. Je nach Leistung  
bekommst du endlich genau den Job, den du verdienst.  
Aber sei gewarnt, denn deine Vorgesetzten sind scharf auf deine 
besten Karten. Und vielleicht wirst sogar du unser neuer Boss?

Werdet eure Karten los, 
um den höchsten,  
verfügbaren Job im 
nächsten Durchgang zu 
besetzen!
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Illustration: Kel Alexander, England
Kategorie: Familien & Freunde, 
Große Gruppen, Ablegespiel,  
Karriere machen
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Autor: Zoltán Györi
Illustration: Yoon Sung, Südkorea
Kategorie: Familien & Freunde, 
Bluffspiel, Halbwahrheiten
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Coyote
Eines Tages, als Coyote mit seinen Freunden den Fluss über-
querte, wäre er beinah ertrunken und verlor dabei alles, was er 
bei sich trug. Der arme Coyote wurde sehr traurig … und auch 
neidisch. Also forderte er die anderen Tiere zu einem Spiel her-
aus, um deren Habe zu gewinnen.

In diesem Bluff-Spiel seht 
ihr immer nur die Karten 
der anderen, aber nie 
eure eigene. Wenn dann 
alle Karten offengelegt 
werden, erweist sich, wer 
den schlauen Coyoten 
auf seiner Seite hat. 

Spicy
Wenn Großkatzen ihre Kräfte messen, versuchen sie einander mit 
den schärfsten Gewürzen zu überbieten. Und so beginnt ein unter-
haltsamer wie tränenreicher Wettbewerb! 

Selbst der stärkste Tiger kann nicht ununterbrochen hohe 
Mengen Chili, Wasabi oder Pfeffer verdrücken. Da ist Bluffen 

gefragt, denn eine schlaue 
Großkatze kommt oft schon 
damit durch, wenn Anzahl 
oder Gewürz stimmen.  
Ein klassisches Spielprinzip 
wurde hier noch mal  
ordentlich aufgepeppt!
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Autor: Spartaco Albertarelli
Illustration: Zona Evon Shroyer, 
Yupik Alaskan Native, USA
Kategorie: Familien & Freunde, 
Bluffspiel, welche Zahl hab ich?

10+3– 620 Min
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Autor: Zoltán Györi
Illustration: Jimin Kim, Südkorea
Kategorie: Familien & Freunde, 
Bluffspiel, Halbwahrheiten

10+2– 615+ Min



Anansi
Manche sagen Anansi sei ein Schwindler – auf jeden Fall ist er eine 
Spinne und manchmal sogar ein Mensch. 

In diesem Kartenspiel solltet ihr euch gut überlegen, welchen 
Stich ihr machen wollt! Jeder Stich steht für eine Geschichte, 

aber Geschichten, die nicht angekündigt wurden,  
sind nur wenig wert. 

Anansi ist ein einzigartiges 
Stichspiel, bei dem ihr eure 
Taktik ständig anpassen 
müsst.

Blaze
Wohlan, mein Freund. Wenn du den Feuervogel wegen  
seiner magischen Federn fangen willst, werde ich dich  
nicht aufhalten. Doch bedenke, der Wald ist voller dunkler  
Geheimnisse und dieses Tier vermag sowohl Glück als auch  
Unheil zu bringen. Sei also auf der Hut … 

Gemeinsam mit einem Unterstützer  
können Karten ausge-
spielt werden, um den 
nächsten Spieler heraus-
zufordern. Wer sich so 
eine gute Kartenhand 
aufbaut, erringt am Ende 
die wertvollsten Federn. 

Autor: Emerson Matsuuchi
Für: Freunde des schnellen 
chaotischen Robotkampes

Autor: (basiert auf dem russischen  
Kartenspiel-Klassiker Durak)
Illustration: Nadezhda Mikryukova, 
Russland 
Kategorie: Freunde, Karten- 
kampf, ungewöhnlich
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Autor: Cyril Blondel, Jim Dratwa
Illustration: Dayo Bajyegunhi, 
Emmanuel Mdllalose, Südafrika
Kategorie: Freunde, Stich- 
ansage, Trumpfwechsel 11



Wordsmith
Bögen, lange und kurze Geraden, das ist euer 
Handwerkszeug als Wortschmiede. Welches Wort 
wirst du mit deinen Teilen bauen?

In Wordsmith baut ihr Stück für Stück Buchstaben und Wörter 
– und zwar zeitgleich um die Wette! Lange Wörter geben die 
meisten Punkte, doch jeder will auch so viele Wörter wie möglich 
bauen, bevor die Runde endet. Und dann gibt es da noch diese 
knifflige Kleinigkeit, dass immer alle Buchstabenteile benutzt  
oder abgeworfen werden müssen. Am Ende gibt es  
nämlich Bonuspunkte, für die Spieler, die weniger Teile 
abgeworfen haben.
Wordsmith – Wörter bauen für wahre Wortschmiede!
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Autor: Emerson Matsuuchi
Für: Freunde des schnellen 
chaotischen Robotkampes
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Autoren: Bill Eberle, Greg 
Olotka, Peter Olotka
Illustration: Annika Brüning, 
Deutschland
Kategorie: Familien, Wortspiel, 
schnelles Bauen

30 Min 1– 4 10+



Decipher
Kombiniere schlau, um die geheimen Wörter der anderen als Erster zu  
entschlüsseln. Und wähle weise, wenn es an dir ist, ein geheimes Wort  
zu bauen.

Decipher ist ein ganz besonderes Wörter-Deduktionsspiel, denn ihr 
benutzt Buchstabenteile in vier verschiedenen Formen, um Wörter 
zu bauen und zu erraten. In jeder Runde baut ein anderer Spieler ein 
geheimes Wort und stellt sich den Fragen der anderen. Diese er-
fragen Teil für Teil die einzelnen Buchstaben des gesuchten Wortes, 
während jeder von ihnen versucht das Rätsel zu lösen. 
Wer findet das geheime Wort zuerst?

Das Letter-Piece-Game-System ist eine besondere Art, 
    Buchstaben aus Teilen in vier Grundformen zu bauen.
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Autor: Emerson Matsuuchi
Für: Freunde des schnellen 
chaotischen Robotkampes

Autoren: Bill Eberle, Greg Olotka, 
Peter Olotka
Illustration: Kwanchai Moriya, USA
Kategorie: Familien & Freunde, 
Wortspiel, Buchstabenrätsel
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A la carte
Beweist echtes „Fingerspitzengefühl“, um euren kulinarischen Köstlichkei-
ten die richtige Würze zu verleihen! Und den anderen Möchtegern-Meister-
köchen ordentlich die Suppe zu versalzen, schadet sicherlich auch nicht. 

Bei diesem außergewöhnlichen Geschicklichkeitsspiel solltet ihr im-
mer die Temperatur eures Herds im Auge behalten und natürlich ist 
für Küchenprofis das richtige Maß an Gewürzen das A und O. 
Verbrannte oder verwürzte Gerichte wandern gnadenlos in den Müll-
eimer. Zum Glück verleiht eine kurze Kaffeepause euch gleich neue 
Energie. Wer dann noch den richtigen Schwung zum Wenden der 
Crêpes beweist, kann die Gefahren und Tücken einer Großküche  
problemlos meistern und wird zum wahren Sternekoch.

A la carte: Dessert
Erweiterung 
Enthält neben allerlei Desserts, 
ein komplettes Küchenset  
für einen 5. Mitspieler sowie  
16 exquisite Menükarten und  
2 neue Kaffeetassen. 

Verleiht eurem A la carte  
noch brillantere Geschmacks-
noten mit neuen, raffiniert- 
taktischen Variationen!

Autor: Emerson Matsuuchi
Für: Freunde des schnellen 
chaotischen Robotkampes

Autor: Karl-Heinz Schmiel
Illustration: Jochen Eeuwyk, 
Christoph Tisch, Deutschland
Kategorie: Familien, Geschick-
lichkeit, lustiges Kochen
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VOLT
WILLKOMMEN IN DER ROBOT-KAMPFARENA! Die Menge schreit nach 
funkensprühender Laser-Blast-Action und auch die Operators warten nur 
noch auf den Startpfiff. LASST DIE KÄMPFE BEGINNEN!!!

Bei VOLT seid ihr die Robot-Operators. Versucht beim „Programmieren“  
der nächsten 3 Schritte die Bewegungen der anderen vorauszusehen.  
Schubst Robots in Gruben oder ballert sie mit eurem Laser weg,  
möglichst ohne selbst etwas abzubekommen. Dabei zerstörte Robots 
müssen nicht lange auf ihren nächsten Einsatz warten, sie starten in 
der nächsten Runde neu. Blitzschranken, Energiewände, Gruben …  
die Arena von VOLT erwartet euch! 

Stoße nach dem 

Bewegen benachbarte 

Robots und Minen 

1 Feld weit weg.

Wird dein Robot 

zerstört,  

verursacht das eine 

Explosion (2 ).

Füge nach dem 
Bewegen allen 

benachbarten Robots und Minen 1  zu.

Autor: Emerson Matsuuchi
Für: Freunde des schnellen 
chaotischen Robotkampes

Autor: Emerson Matsuuchi
Illustration: Steven Hamilton, USA
Kategorie: Freunde, Taktik, 
schneller Arenakampf
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VOLT S.18

A la Carte S.16

Decipher S.14

Wordsmith S.12

Blaze S.11

Spicy S.8

Anansi S.10

Coyote S.9

Exklusiver Vertrieb durch:
Heidelberger Spieleverlag
Katzentaler Str. 1a, D-74834 Elztal 
www.heidelberger-spieleverlag.de

HeidelBÄR Games GmbH
Hauptstr. 107 
D-63897 Miltenberg 
www.heidelbaer.de

© 2022 HeidelBÄR Games. The HeidelBÄR Games logo, and HeidelBÄR Games are TMs of HeidelBÄR Games 
GmbH. Irrtum und Änderungen vorbehalten. Abbildungen können von Spielmaterial abweichen.

Sweet & Spicy S.7

Animal Poker S.6

Fish & Katz S.4

Tails on Fire S.3

Hungry Monkey S.2
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Wörter knobeln 
www.letterpiecegames.com 

www.ltrpc.com

VOLT App
auf Android und iOS!


